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L'image et la narration.
Comment construire une narration a partir d'une

image fixe ?




SUJET/ MISSION N°2

Sujet :

Réalise une bande dessinée au minimum de 5 vignettes et au maximum de 7 vignettes qui raconte comment ton héros défend les principes
de la laicité

Vous devez étre capable de :

Imaginer comment votre héros défend les principes de la laicité. 6Pts

(D.1.4.1/ S'exprimer et communiquer par les arts).

CONSTRUIRE 3 ESPACES DIFFERENTS (perspective, plan). 6pts

(D5.3.2 Mettre en ceuvre les techniques de création).

(D5.3.1 Imaginer, concevoir, réaliser des production.)

RESPECTER LES CODES DE LA BANDE DESSINEE (titre, vignettage, bulle, onomatopée, cartouche, typographie). 6PTS
(D1.4.1 S'exprimer et communiquer par les arts).

D2.1.3 Comprendre les consignes. 2PTS 7

Références artistiques : =
= - | _ o LA SOUPE

La cité idéale/ Perspective linéaire/ Renaissance Italienne.

VOCABULAIRE/
ﬁ ) Perspective
7 Ao ) 4 Plans
Ler - MoN umeR ' i Onomatopée
& Cartouche
aop! ‘ Typographie
: . A Case
1905/1914 /1980 2000/2003 Planche
BD Little Nemo in Slumberland BD MAUS BD Persepolis Laicité
Winsor McCay Art Spiegelman Marjane Satrapi




Vocabulaire et codes de 1a bande dessinée

S: (aussi appelée une case) image d'une bande dessinée
délimitée par un cadre.

S: (aussi appelée un phylactére) forme variable qui, dans une
vignette, contient les paroles ou pensées des personnages reproduites au

style direct.

- 1:encadré rectangulaire contenant des éléments narratifs et
descriptifs assumés par le narrateur, appelés également commentaires.

\ \ : mot qui imite un son ; les onomatopées constituent le
bruitage de la bande dessinée,

IaSoURISIKIK
L a souris NKiki

\ \: maniére dont le texte est imprimé : caractéres, forme,
épaisseur, disposition...

La souris Kk




Vocabulaire et codes de 1a bande dessinée

Une vignette : (aussi appelée une case) image d'une bande dessinée
délimitée par un cadre.

Une bulle : (aussi appelée un phylactere) forme variable qui, dans une
vignette, contient les paroles ou pensées des personnages reproduites au
style direct.

afsouni SIKiKi
L a souris NKiki
La souris Kiki

Un cartouche : encadré rectangulaire contenant des éléments narratifs et
descriptifs assumés par le narrateur, appelés également commentaires.

Une onomatopée : mot qui imite un son ; les onomatopées constituent le
bruitage de la bande dessinée.

La typographie : maniere dont le texte est imprimé : caractéres, forme,
épaisseur, disposition...




lls montrent le
décor, cela permet
de situer I'action.

Il montre I'action

du personnage vu
de la téte au pied.

Le personnage
est coupé au
niveau des
cuisses.




L'ECHELLE DES PLANS

— .____.____._:_.-‘

Plan général et
plan d'ensemble :

lls montrent le
décor, cela permet
de situer I'action.

Plan moyen :
Il montre I"action

du personnage vu
de la téte au pied.

Plan Américain :
Le personnage
est coupé au
niveau des
cuisses.




Comment donner l'illusion de la
profondeur sur une feuille de papier ?

——

R



La perspective linéaire a un point de fuite.

+F . Point de fuite.

"— Ligne d'horizon-

LH s PP

i




Gréoce & la perspective, tu ... pour la reproduire dans
peux prendre la vue que Tu as ta main.
de la fenétre. . .4

Leffet de diminution réduit les objets
avec la distarce.

La perspective permet de donner l'illusion
de le profondeur sur une surface plane
comme une feuille de papier.

La Cité Idéale, Piero della Francesca, vers 1470
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Tu noteras que les yeux de tous les joueurs
sont plus cu moins au niveau de
la ligne dhorizon.

Situ te baisses un peu, tu observeras que
Thorizon est au niveau de leur nombril,

Si tu grimpes sur un arbre, Tu verras gue
toutes les tétes sont au-dessous de horizon.

Et si tu te mets a plat ventre, comme ici,
la ligne d’horizon coupe leurs chevilles |




cig®: LE RETOUR

Ms QUATEL AMnatls 06 VIE AVEral , Wi B6mh A TERERZAN. DEs M ARRrIE A L ALRGPORT DE

MEAEASAD £F A LA WE DU PREMGER POVANIEE , TE SENTIS IMaEDATIMINT LAIR FLPRESSE DE Mo RS .

1L 7 ST (el NOMBE FoU . CIAGTR PALIAGER CTNT |
ATYESI T UG CARAME P AORLSRRIES - Smhin
Pl CEMTE Ok, T REMMGUAL WS PALENTY ..

[N
T MG TR PG RELONMLE !

CHERIL AR FILE , Om LA LAY

T s, GuE i GRMEA M ¢ (ol

LNt i

oo B Qo T0 LRE A T
COMPESS. LAA Gk M BT TOufousds il
ol (A AT AP e, piear
PO LA mlmd TaWE Sl Mes .

WL ol pieds LES BN 1




. Objectif 1:
Reéalise le brouillon de ton idée.

Je raconte quoi ?
Combien de cases comporte ma planche ?
Quel est le titre de ma BD ?

Les questions que je dois me poser :

Quand ?
Exemple : Nous sommes en I'an 3000 et il n'y a plus de végétation sur la Terre...

Quel probléme a résoudre ?

Quelle solution ?
Mon héros trouve une solution au probléme.



Définition et vocabulaire pour t'aider :

Racisme/ Raciste
Egalité/ Egaux/ Egal
Liberté/ Libre

Fraternité

Mystérieux/ Mystére

La terre/ Les terriens
Des pouvoirs magiques
Extraordinaire

Un héros/ Une héroine
Résoudre

Le probleme est résolu
Il a gagné/ Elle a gagné

Oh|

Ah!

Un duel

Lutter
Combattre
L'affrontement
La bataille

La victoire
Gentil
Méchant

Les questions que je dois me poser :

Quand ?

Exemple : Nous sommes en I'an 3000 et il n'y a plus de végétation sur la Terre...

Quel probléme a résoudre ?

Quelle solution ?

Mon héros trouve une solution au probléme.

Exemples d'onomatopées




Présent

je défends

tu défends

Il défend

nous défendons
vous défendez
IIs défendent



Objectif 1 :

Construire ma planche de BD.

Objectif 2 :
Mettre en place le titre de ma BD en travaillant la
typographie.

—~

Ah

AU CRAYON !




0,5cm «

0,5cm =

8cm =

0,5 cm-=

8cm <+

0,5 cm-=

0,5cm =«
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Travailler en noir et blanc.

W ET UL M A EMMENE PRNS U TUNNEL ET ON EST ARRINES PANS UN BUNKER,
N'EN FARLE A PERSONNE SAUF A
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Art Spiegelman, BD MAUSS.
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